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ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO — COVID 19

18° ROTEIRO
ESCOLA MUNICIPAL SAO FERNANDO TURMA: 2° ANO
ALUNO(A):
PROFESSOR: BRUNA, JOSIANE, ROSEMERY, DENISE, DANIELA ROSA, JESUEL
COMPONENTES CURRICULARES: LINGUA PORTUGUESA - MATEMATICA - HISTORIA -
GEOGRAFIA — CIENCIAS — EDUCACAO FiSICA — ARTE — LINGUA INGLESA.
PERIODO DE REALIZACAO: 08 A 11-09 DE 2020.

Senhores pais e responsaveis

Vocés estdo recebendo as Atividades Complementares de Estudo para o periodo de
solamento-COVID 19. No roteiro a seguir estdo as atividades e todas as orientagdes para sua
pxecucdo. Tudo estd descrito de forma simples. Mas se houver alguma duvida podem entrar em
contato comigo pelo Whatsapp, estarei a disposicao para ajudar.

Seu filho devera realizar todas as atividades no caderno de casa. Ele tera o periodo 08 a
11-09 para concluir essas atividades. Na sexta-feira, dia 11-09, sera postado o roteiro corrigido
para que se faca as correcoes.

Cuidem-se e cuidem de sua familia. Em breve tudo estara bem.

Um abraco,
Professora 7

Assista as video aulas pela televisdo canal 52 ou 53 todos os dias:
15:30 horas as 16:15
16:15 horas as 17:00
17:00 horas as 17:30
ou pelo Youtube=[1Digita: YouTube canal TV escola Curitiba
—[Jquando abre a pagina, clica em videos
Dai aparece todos os videos disponibilizados.

ATENGAO:O professor regente estara disponivel para esclarecer duvidas sobre as
atividades de segunda, terca, quarta, e quinta no seu horario de trabalho.

Na SEXTA —-FEIRA, ele estara planejando, sendo assim, quem dara as orientacfes serao
os professores das disciplinas especificas.
Grata pela compreensao!




VIDEO ou AUDIO DO
PROFESSSOR

OUVIR O AUDIO OU VIDEO EXPLICATIVO DO PROFESSOR.
ASSISTIR AS VIDEOAULAS:

O QUE VAMOS ESTUDAR?

LINGUA PORTUGUESA: Género textual “Conto acumulativo” e
“Bilhete”; Compreenséo e interpretacdo; Sistema de Escrita
Alfabética; Ortografia.

MATEMATICA: Problemas envolvendo diferentes significados das
operacdes fundamentais: multiplicacéo e divisao.

CIENCIAS: Caracteristicas dos animais: Ciclo de vida, alteracdes
gue ocorrem desde nascimento.

ENSINO RELIGIOSO: Simbolos religiosos. Arquitetura religiosa.
EDUCACAO FISICA: Jogos esportivos de marca (atletismo)
ARTE: Matrizes estéticas e culturais; Composi¢Bes artisticas
visuais diversas

LINGUA INGLESA: Repertério relacionado ao tema: animals.
(animais)

PARA QUE VAMOS ESTUDAR
ESSES CONTEUDOS?

X3

%

Desenvolver a leitura e interpretacdo do texto;

Desenvolver a escrita;

Desenvolver o vocabulério;

Aprender sobre o género textual bilhete;

Perceber caracteristicas dos animais;

Resolver situac¢des-problema envolvendo o raciocinio da

operacao de multiplicacéo e divisao;

Conhecer simbolos religiosos e a arquitetura religiosa;

Experimentar e fruir prezando pelo trabalho coletivo e pelo

protagonismo, a pratica de jogos esportivos de marca, por

meio de atividades e jogos diversificados, adequados a

realidade escolar e que evidenciem a modalidade esportiva

ensinada.

¢ Reconhecer e analisar a influéncia de distintas matrizes
estéticas e culturais das artes visuais nas manifestacdes
artisticas das culturas locais, regionais e nacionais;

% Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais
tradicionais, cultivando a percep¢do, 0 imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético.

% Conhecer e compreender a representacdo e palavras que

nomeiam o repertério sobre animais.
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COMO VAMOS ESTUDAR OS
CONTEUDOS?
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Com ajuda de algum familiar;

Organizando os estudos;

Em seu caderno escreva o cabecalho e coloque a data em que
ird realizar as atividades.
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COMO VAMOS REGISTRAR O
QUE APRENDEMOS?

e Lendo e escrevendo;

¢ Interpretando o texto;

e Completando palavras;

e Fazendo as atividades;

¢ Identificando a paisagem;

e Fazendo a leitura de imagens;
e Brincando;

¢ Desenhando e pintando;

e Cantando.




ESCOLA MUNICIPAL SAO FERNANDO.
ROLANDIA, 08 DE SETEMBRO DE 2020. A
TERCA-FEIRA — DISCIPLINAS: MATEMATICA E CIENCIAS

MATEMATICA
ASSISTIR A VIDEOAULA: https://www.youtube.com/watch?v=zFSqJIBLtEs

1) ESCREVA UMA MULTIPLICACAO PARA CADA DESENHO COMO NO MODELO.
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2) COM A AJUDA DE UM FAMILIAR RESOLVA OS PROBLEMINHAS ABAIXO:

A) MARIA GANHOU 3 SAQUINHOS COM 3 MACAS CADA. QUANTAS MACAS
MARIAGANHOU?

OPERACAO

~ - -
o e oo

R:MARIA GANHOU MACAS.

B) UM VASO TEM 3 FLORES. QUANTAS FLORES TEM EM 6 VASOS IGUAIS?

R: EM 6 VASOS IGUAIS TEM FLORES.

OPERACAO



https://www.youtube.com/watch?v=zFSqJlBLtEs

C) COMPREI 2 CAIXINHAS DE BALA. EM CADA CAIXINHA HA 5 BALAS. QUANTAS BALAS
COMPREI AO TODO? DESENHE E RESOLVA.

OPERACAO

R: COMPREI AO TODO BALAS.

CIENCIAS

ASSISTA A VIDEOAULA:https://www.youtube.com/watch?v=D M1Um6zpj4&list=PLnG11S54-
A8rvPdgfKmHL-RzfrGbbyBEKf&index=14

1- LEIA O TEXTO E RESPONDA AS QUESTOES.

OS ANIMAIS SAO SERES VIVOS, OU SEJA: NASCEM, CRESCEM, SE REPODUZEM OU NAO
E MORREM. CADA ESPECIE POSSUlI SUAS CARACTERISTICAS PROPRIAS COMO: COR,
TAMANHO, TIPO DE ALIMENTACAO,COBERTURA DO CORPO, AMBIENTE EM QUE VIVEM,
DENTRE OUTROS ASPECTOS. OS ANIMAIS TAMBEM APRESENTAM DIVERSAS FORMAS DE
LOCOMOGCAO, PODENDOANDAR,NADAR, SALTAR, VOAR, RASTEJAR OU SIMPLESMENTE
NAO SE LOCOMOVER.A QUANTIDADE DE PATAS TAMBEM VARIA DE ACORDO COM O
GRUPO AO QUAL PERTENCEM.

A) ENUMERE DE 1 A 4 A ORDEM CORRETA DO CICLO DE VIDA DOS SERES VIVOS:

CRESCEM NASCEM REPRODUZEM MORREM

O O O



https://www.youtube.com/watch?v=D_M1Um6zpj4&list=PLnGI1S4-A8rvPdqfKmHL-RzfrGbbyBEKf&index=14
https://www.youtube.com/watch?v=D_M1Um6zpj4&list=PLnGI1S4-A8rvPdqfKmHL-RzfrGbbyBEKf&index=14

B) ESCREVA O NOME DOS ANIMAIS E NUMERE OS QUADROS DE ACORDO COM A
LEGENDA ABAIXO:

1- ANIMAL QUE VIVE NA AGUA
2- ANIMAL QUE VIVE NA TERRA
3- ANIMAL QUE VIVE NA TERRA E NA AGUA

C) AGORA ESCREVA NO QUADRO ABAIXO AS PRINCIPAIS CARACTERISTICAS DESSES
ANIMAIS CONFORME SE PEDE:

SEU CORPO E COMO SE POSSUI PATAS?
COBERTO DE: LOCOMOVE: QUANTAS?

SAPO

PEIXE

GALINHA




ESCOLA MUNICIPAL SAO FERNANDO.
ROLANDIA, 09 DE SETEMBRO DE 2020. )
QUARTA-FEIRA - DISCIPLINAS: MATEMATICA E LINGUA PORTUGUESA

MATEMATICA

1) REPRESENTE ESTAS DIVISOES CORRETAMENTE.

A) 62 = B) 9+3=

AL s VOOOOOOOW®

2- DESENHE E COMPLETE.

A) REPARTA EM PARTES IGUAIS 12 PEIXES EM 4 AQUARIOS.
.
o e —

e EM CADA AQUARIO HAVERA PEIXES.

B) REPARTA EM PARTES IGUAIS 20 CEREJAS EM 4 TORTAS.

e EM CADA TORTA HAVERA CEREJAS.




C) RESOLVA O PROBLEMA, CASO PRECISE PECA AJUDA A UM FAMILIAR.

VOVO LIA COLHEU 15 FLORES. RESOLVEU ARRUMA-LAS EM 3 VASOS. QUANTAS FLORES
VOVO COLOCOU EM CADA VASO?

OPERACAO

R: VOVO COLOCOU FLORES EM CADA VASO.

LINGUA PORTUGUESA

ASSISTA A VIDEOAULA:https://m.youtube.com/watch?v=Wy89pqalfll

1- VAMOS RELEMBRAR UMA PARTE DA HISTORIA: “O PACOTE QUE TAVA NO POTE”

- TEM UM BILHETE JUNTO -

FALOU A ANDORINHA AO ABRIR

XU~ O PACOTE E ENTREGOU O

.~ BILHETE PARA A BRUXINHA
' LER O QUE ESTAVA ESCRITO.

BILHETE

QUE ESTUDAMOS SEMANA PASSADA:

e AGORA RESPONDA:

A) O QUE A ANDORINHA FALOU QUE TINHA AO ABRIR O PACOTE? FACA UM (X) NA
ALTERNATIVA CORRETA:



https://m.youtube.com/watch?v=Wy89pqaLfII

— TEM UM Il JUNTO -

FALOU A ANDORINHA AO ABRIR

EYA O PACOTE E ENTREGOU O

- BN PARA A BRUXINHA
' LER O QUE ESTAVA ESCRITO.

CONVITE | | POEMA BILHETE

O BILHETE E UMA MES=NSAGEM CURTA, TROCADA ENTRE PESSOAS PARA PEDIR,
AGRADECER, OFERECER, INFORMAR OU PERGUNTAR. O BILHETE E COMPOSTO
GERALMENTE POR:

NOME DO DESTINATARIO= QUEM VAI RECEBER

DATA
MENSAGEM= ASSUNTO DO BILHETE

SAUDACAO

NOME DO REMETENTE= QUEM ESTA MANDANDO O BILHETE

) PAULO,

e 02.10.18 P

. Ll
== AQUI NO CAMPINHO NO

- 1
2| VENHA JOGAR FUTEBOL |-wmi®
| SABADO DE MANHA. |

- ABRACOS

| CARLOS

B) OBSERVE ESTE BILHETE.

A) PARA QUEM FOI ESCRITO ESTE BILHETE?
B) QUAL E A DATA DO BILHETE?
C) COMO CARLOS SE DESPEDIU?




D) ESCOLHA ALGUEM DE SUA FAMILIA E FACA UM BILHETE PARA ELE AQUI NESTE
ESPACO A BAIXO:

ESCOLA MUNICIPAL SAO FERNANDO.
ROLANDIA, 10DE SETEMBRO DE 2020.
QUINTA-FEIRA — DISCIPLINAS: LINGUA PORTUGUESA E ENSINO RELIGIOSO.

LINGUA PORTUGUESA
ASSISTA A VIDEOAULA:https://www.youtube.com/watch?v=jonrAw2d304&app=desktop
a. LEIA O ESSA OUTRA PARTE DA HISTORIA “O PACOTE QUE TAVA NO POTE”:

- A ANDORINHA LICA SEMPRE VEM
POUSAR NOS GALHOS DA AMOREIRA
EM VESPERA DE LUA CHEIA — DISSE A
MAE D’AGUA.

A BRUXINHA ELISA FICOU
ESPERANDO A ANDORINHA CHEGAR,
FOI ATE ELA E PEDIU:

- ANDORINHA LICA, ABRA ESTE
s PACOTE QUE TAVA DENTRO DO POTE,
QUE TAVA DENTRO DO SACO DE ALGOODAO, QUE TAVA DENTRO DA CAIXA, QUE TAVA

DENTRO DE OUTRA CAIXA, QUE TAVA NO BAU.

- TEM UM BILHETE JUNTO — FALOU A ANDORINHA AO ABRIR O PACOTE E ENTREGOU O
BILHETE PARA A BRUXINHA LER O QUE ESTAVA ESCRITO.
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https://www.youtube.com/watch?v=jonrAw2d304&app=desktop

A) PINTE NO TEXTO ACIMA TODAS AS PALAVRAS ANDORINHA.

“ | | | | | | [
ANDOR I NHA

B) OBSERVE A SEGUINTE PALAVRA:

e QUANTAS LETRAS TEM ESSA PALAVRA?
e COM QUAL VOGAL INICIA E TERMINA A PALAVRA?
e QUANTAS SILABAS TEM A PALAVRA ANDORINHA?

b. VAMOS REALIZAR UM DESAFIO:

A) FORME UM NOME DE PESSOA USANDO APENAS 4 LETRAS DA PALAVRA
ANDORINHA.

-

B) OLHE O OBJETO ABAIXO E FORME UMA PALAVRA QUE SE INICIA COM A LETRA H:

-




ENSINO RELIGIOSO

ASSISTA A VIDEOAULA: https://youtu.be/9iMIF1 b Bw?list=PLnGI1S4-
A8ruMo02E5vgGag5Xm6pP7sGG

1-RELEMBRE OS SIMBOLOS QUE JA ESTUDAMOS DE ALGUMAS RELIGIOES.

»-"\5“5' A ot
'r‘\_ -_,A"\‘ A -
Yas' o

Cristianismo Judaismo Islamismo Budismo Seicho-no-e Xintoismo Tenrikyo

D e 32 e 3 D AD

Siquismo Zoroastrismo I-ilnduismoAyyavazhi FéBaha'i Taolsmo Asatrg loreja
Messianica

S £

Wicca Jainismo

A) LIGUE O NOME DA RELIGIAO COM SEU SIMBOLO SAGRADO.

CRISTIANISMO

BUDISMO

ISLAMISMO

XX
r
HINDULSMO G
%
L

JUDATISMO



https://youtu.be/9jMIF1_b_Bw?list=PLnGI1S4-A8ruMo02E5vgGaq5Xm6pP7sGG
https://youtu.be/9jMIF1_b_Bw?list=PLnGI1S4-A8ruMo02E5vgGaq5Xm6pP7sGG

ESCOLA MUNICIPAL SAO FERNANDO.
ROLANDIA, 11DE SETEMBRO DE 2020. ) )
SEXTA-FEIRA — DISCIPLINAS: EDUCACAO FISICA- ARTE = LINGUA INGLESA

EDUCACAO FISICA

O QUE VAMOS APRENDER: JOGOS ESPORTIVOS DE MARCA (ATLETISMO)

PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS: EXPERIMENTAR E FRUIR PREZANDO PELO
TRABALHO COLETIVO E PELO PROTAGONISMO, A PRATICA DE JOGOS ESPORTIVOS DE MARCA,
POR MEIO DE ATIVIDADES E JOGOS DIVERSIFICADOS, ADEQUADOS A REALIDADE ESCOLAR E
QUE EVIDENCIEM A MODALIDADE ESPORTIVA ENSINADA.

COMO VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?ATRAVES DA PRATICA DA MODALIDADE DO
ATLETISMO CORRIDA COM BARREIRA ADAPTADA.

FIGURA 1 CORRIDA COM BARREIRA OFICIAL. FIGURA 2 CORRIDAS COM OBSTACULO
ADAPTADA.

ATLETISMO E UM CONJUNTO DE ESPORTES CONSTITUIDO POR VARIAS MODALIDADES: CORRIDA,
MARCHA, LANCAMENTOS E SALTOS. DE MODO GERAL, O ATLETISMO E PRATICADO EM
ESTADIOS, COM EXCEGCAO DE ALGUMAS CORRIDAS DE LONGA DISTANCIA, PRATICADAS EM VIAS
PUBLICAS OU NO CAMPO, COMO A MARATONA.

IMPORTANTE QUE ANTES DE COMECAR ESTA AULA VOCE NAO DEIXE DE AQUECER E ALONGAR,
DE UMA CORRIDINHA NO LUGAR CONTANDO ATE 30, E ALONGUE CONFORME AS ORIENTAGCOES
DADAS NAS AULAS ANTERIORES, OU COMO ALONGAVAMOS NA ESCOLA EM NOSSAS AULAS,
ALONGUE BEM AS PERNAS.

ATIVIDADE: PARA ESTA ATIVIDADE VOCE DEVERA PREPARAR UM AMBIENTE COM ESPACO
SUFICIENTE PARA VOCE DAR UMA CORRIDINHA PARA SALTAR SOBRE A BARREIRA.

PREPARANDO ESPACO COLOQUE A BARREIRA COMO NA FIGURA 2 OU PREPARE SUA BARREIRA
SEGUINDO AS ORIENTACOES DO LINK ABAIXO.

https://www.youtube.com/watch?v=JighGe4iQJc

MATERIAIS: PARA PREPARAR A BARREIRA VOCE IRA PRECISAR DE UMA FOLHA DE PAPEL,
PODENDO SER DE JORNAL, REVISTA, SULFITE OU CADERNO, TAMBEM DE DUAS GARRAFAS PET
E FITA ADESIVA.

USE A CRIATIVIDADE NA CONSTRUCAO DA SUA BARREIRA, PECA AJUDA DE UM ADULTO, PARA
EVITAR SE MACHUCAR, FACA A BARREIRA COM ALTURA QUE VOCE CONSIGA PULAR, ALTURA DE
UMA GARRAFA PET E O IDEAL. CORRA E PULE QUANTAS VEZES DESEJAR.



https://www.youtube.com/watch?v=JiqhGe4iQJc

BOA AULA!

DE QUE FORMA VAMOS REGISTRAR O QUE APRENDEMOS? O ALUNO DEVERA COLOCAR A
DATA, ESCREVER ATIVIDADE DE EDUCACAO FiSICA, COLOCAR O TITULO JOGOS ESPORTIVOS DE
MARCA-ATLETISMO:CORRIDA COM BARREIRA E DESCREVER A ATIVIDADE QUE FOI REALIZADA
ATRAVES DE ESCRITA OU DESENHO.

TITULO: DATA: / /

ARTE
ASSISTIR A VIDEOAULA: https://youtu.be/OZwY4609dUk
ATIVIDADE DA SEMANA: CULTURA REGIONAL — LENDA DA GRALHA AZUL

CURIOSIDADE: A LENDA DA GRALHA AZUL E TIPICA DA REGIAO SUL DO BRASIL,
PRINCIPALMENTE DO ESTADO DO PARANA. A GRALHA AZUL E A AVE REPLANTADORA DA
ARVORE SIMBOLO DO ESTADO DO PARANA: A ARAUCARIA (TIPO DE PINHEIRO). DE
ACORDO COM A LENDA, A AVE TEM A MISSAO DIVINA DE AJUDAR NA DISSEMINACAO
DESTA ARVORE. DURANTE O OUTONO, OS BANDOS DE GRALHAS AZUIS PEGAM OS
PINHOES (FRUTOS DAS ARAUCARIAS) E OS ESTOCAM NO SOLO OU EM PEDACOS DE
ARVORES APODRECIDOS NO CHAO. NESTE PROCESSO, FAVORECEM O NASCIMENTO DE
NOVAS ARVORES.

ACESSE OS LINKS ABAIXO PARA APRECIAR E APRENDER MAIS SOBRE A NOSSA
CULTURA:

e CONTACAO DE HISTORIA — A LENDA DA GRALHA AZUL: https://youtu.be/ sJIbo9gZ4c
e ANIMACAO SOBRE A LENDA: https://youtu.be/Eiz15wJhT0o

DEPOIS DE ASSISTIR AOS VIDEOS,0BSERVE A IMAGEM ABAIXO E
REFLITA:

A) VOCE JA CONHECIA A LENDA DA GRALHA AZUL?

B) O QUE A GRALHA AZUL FAZIA?

C) VOCE JA VIU UMA ARAUCARIA?

D) VOCE JA EXPERIMENTOU O PINHAO QUE E O FRUTO DA



https://youtu.be/_sJIbo9qZ4c
https://youtu.be/Eiz15wJhT0o

ARAUCARIA?
AGORA, E COM VOCE:

> ASSISTA AO VIDEO DA PROFESSORA E REGISTRE A APRENDIZAGEM DE HOJE,
ASSIM:

e CRIE UMA COMPOSICAO QUE PODE SER POR MEIO DE DESENHOS OU RECORTE E
COLAGEM;

e FAGCA UM LINDO CENARIO COM VARIAS ARAUCARIAS E GRALHAS, USE E ABUSE DA
SUA CRIATIVIDADE E IMAGINACAO, DESENHANDO E PINTANDO OU COLANDO COM
MUITO CAPRICHO;

VOCE JA E UM ARTISTA, ENTAO CAPRICHE E ENVIE FOTOS PARA A PROFESSORA DE
ARTE!

DATA:

ALUNO: TURMA:

“18° ROTEIRO: CULTURA REGIONAL — LENDA DA GRALHA AZUL”




LINGUA INGLESA

ASSISTIR A VIDEOAULA: https://www.youtube.com/watch?v=aM1bctVM K8
DATE: SEPTEMBER___ /2020

ATIVIDADE SOBRE REPRESENTACAO E ESCRITA SOBRE ANIMAIS.
1- COLOR THE ANIMALS . PINTE OS ANIMAIS.

Q,P’

DO

Tl

2- DRAW YOUR FAVORITE ANIMAL. DESENHE SEU ANIMAL FAVORITO.

(__



https://www.youtube.com/watch?v=aM1bctVM_K8

